Brujeria Brujeria Brujeria Brujeria
0 Malde Ojo 1 Belleza Engariosa 2 Alade Cuervo 3 Efigie Retorcida
24" 18" [36"] Dura un 18" , 36" [24"] Dura un
Universal Dura un Tumo 5+[8+] Maldicion Turno 6+ [9+] Potenciacion Instantaneo| | 7+ [10+] Maldicion Turno
Si el objetivo es una unidad amiga: - . .
- Aumenta su Movimiento en +1. E,l ijetlvo puede reaI!?ar ur: Movimiento . .
. L ) Co Magico de Vuelo de |(67)] [10”]. Tanto antes Todos los Ataques de Disparo realizados
Si el objetivo es una unidad enemiga: . . . - ; o ;
- El objetivo obtiene: como tras realizar este movimiento, el por la unidad objetivo [y todos los Hechizos
- Reduce su Movimiento en -1, (hasta un | 1 bieti d i R R | d | obieti Al
minimo de 3). - Impactar (-1). objetivo pue Ie rea |zda}r,ugg eorganllzamon, anzados pozje % Jetl}/O] \{?ndsu cance
. . . que no le impedira Disparar en la reducido a la mitad.
Ninguna unidad pueqe ser afectada mas de subsiguiente Fase de Disparo.
dos veces en la misma fase de Magia.
Brujeria Brujeria Brujeria
4  Fuego Fatuo 5 Mirada Hechizante 6 La Rueda Gira
18" 24" Remains in 24"
8+ Universal  Duraunurmol| - 8+ Maldicion play 9+ [114]  |Maldicion], D-ll-Jl:?nl:)n
[Potenciacion]

El objetivo obtiene:
- Movimiento Aleatorio (2D6).

El objetivo obtiene:
- Estupidez.
Por cada Personaje dentro de la unidad
objetivo, aplica un -1 al Liderazgo.

Las Miniaturas de Tropa en la unidad
objetivo siempre impactan y hieren de forma
exitosa con un 4+ en sus Ataques de
Combate, independientemente de su
Habilidad de Armas, Fuerza o Resistencia
(aplica esto antes de cualquier otro
modificador).
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