Etreinte de la forét
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Placez un marqueur « Forét » a coté de la cible,
jusqu’a ce que sa derniére figurine soit retirée
comme perte ; l'unité est considérée comme étant
dans un Décor de Forét. Cette Forét s’étend
toujours et uniquement jusqu'aux bords du
Rectangle limite de I'unité. Si la cible se trouve

a 3K d’une autre Forét ou d’'une autre unité
entiérement avec Esprit sylvestre, elle doit relancer
les jets pour toucher et pour blesser de ses
Attaques de corps a corps qui ont donné un
résultat de ‘1’. Vous pouvez simplement placer un
marqueur a coté de cette unité pour représenter
cette Forét.



